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L os navegadores web alo largo de los afios han ido incorporando nuevas tecnologias, convirtiéndose de
simples visores de paginas con texto plano y algunaimagen a plataformas que permiten la creacién de juegos
en tres dimensiones.

Larevolucion empezd con lameorade los estilos CSS, para continuar con laincorporacion de bases de
datos relacionales y documentales, y la posibilidad de crear aplicaciones que funcionan en modo offline sin
conexion a lnternet. Los avances han continuado con laincorporacion de tecnologias audiovisuales, la
posibilidad del visionado de peliculas, la gestiéon del audio de forma nativa, incluso e reconocimiento de voz
y lasintesis de voz paralalectura de textos. Finalmente laincorporacion de latecnologia 3D (WebGL) con
aceleracién por hardware, la deteccidn del movimiento, o latecnologia de realidad virtual, han hecho que la
programacion para WEB no tenga nada que envidiar a resto de plataformas y lenguajes tradicionales.

Por todo ello, he decidido empezar una coleccién de libros que nos permita explorar estos avancesy
convertirnos en verdaderos expertos. Para distinguir la coleccién del resto de libros existentes en el mercado
me he centrado en ensefiar como realizar un juego de rol en primera persona, Unicamente como excusa para
introducir las tecnologias WEB paulatinamente.

¢Qué cubre e primer libro de la coleccion?

El libro esta dirigido a aquellos que desean explorar como crear animaciones 3D, ya sea para afiadir
elementos visuales a sus paginas WEB o de empresa, como aguéllos que quieran probar suerte en el disefio
de juegos. En él aprenderemos a:

Usar lalibreria THREE.JS para crear y animar una escena bésica.

A preparar € entorno de desarrollo y a solucionar |os principal es problemas que nos encontremos.
A usar las geometrias y materiales que ofrece lalibreria por defecto.

A crear texturas avanzadas y transparencias.

A iluminar laescenay crear sombras.

A cargar objetos realizados con terceras plataformas y animarlos con distintas técnicas.

A usar €l teclado, € ratén eincluso el movimiento del cuerpo para controlar la camara.

Finalmente crearemos nuestra primeralocalizacién del juego. Una bonita aldea medieval con su castilloy
cementerio, llena de aldeanos con sus rutinas de paseo y quehaceres diarios, y un bosgue espeso |leno de
peligrosos monstruos.

¢Cémo es €l juego?

El juego abarca desde la creacion de las escenas en 3D, hasta la gestion de lamusicay efectos sonoros, la
inteligenciaartificial, laanimacion de |os persongjes y monstruos, el guardado de la partidaen cursoy su
recuperacion posterior y finalmente el empaguetado.



¢QUE conocimientos previos son necesarios?

Este libro es adecuado para cual quiera con conocimientos basicos de JavaScript y HTML. No se necesitan
conocimientos de matematica avanzada ni de WebGL.
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